
Antwort: Da der Datentyp „tuple“ immutable ist, kann „karten“ nicht „in place“ verändert (geshuffled) werden. 



lambda x: 'H'+x[1:]

lambda x: x[0]=='h'



Man bekommt die Ausgabe 3.33.3, da inputs vom Datentyp string sind und das Multiplizieren eines Strings mit 
2 diesen lediglich verdoppelt.



Es gibt einen Spieler. Er besitzt 10 gemischte Karten 
der Wertigkeit von 1 bis 10. Jede Runde zieht er 
eine zufällige Karte und schaut ob der Wert der 
Karte größer ist als die Runde, die das Spiel schon 
läuft. Falls ja, bekommt er/sie so viele Punkte wie 
die aktuelle Rundennummer. Falls nein, bekommt 
er keine Punkte. Am Ende wird für jede Runde die 
aktuelle Anzahl der Punkte ausgegeben.



(type(tup[0])==float):

tuple_with_floats_only(tup[1:])

tuple_with_floats_only(tup[1:])

()


